Dalej po lewej budynek duzy
ktory nikomu juz dzis nie stuzy.
Nie mieszka w tej wiezy ksiezniczka,
co rumiane ma lica
ani zaden wiekowy Pustelnik
bo to byt piec, o nazwie

Budowla ta z kamienia, dla ludzi w darze
nie obrona celem, lecz sposéb pokojowy
kamien w proszek zamienia, w goracym zarze
by po torach wyjezdzat wapien ciagniety przez

s 00000

Legenda co innego Ci méwi, ze kamieni kopce
to zastygte krowy lub wiochate

Niestety do tego dzis nie dojdziemy,
chyba, ze pastuszka Spiacego znajdziemy.

Moze jest na szlaku, ale na ktérym?

Wszak kilka biegnie wawozem ponurym.
Dam Ci jednak wskazéwke prosta:
trzymaj dzieciota sie koloru, zejdz po schodach wielu.
Po lewej miniesz wapiennik i dojdziesz do celu.

Za Tobg amfiteatr, lecz nie o nim mowa
chociaz w pamieci wiele wydarzen chowa.

Wokat Sciezki liczne rosliny rosng tez

przede wszystkim pokrzywa i czarny

IdZ prosto wydeptang sciezyng
az dojdziesz do ktadki nad rowem.
Na pewno z drogi nie zboczysz
gdy ja przekroczysz to nég nie zmoczysz.

W oddali, na dnie wawozu tablice zobaczysz.
Tresc na niej trudna i skomplikowana,
wiedz, ze o najstarszych warstwach gogolinskich jest mowa,
bo to skata osadowa, a w niej fauna

0 moim zyciu, smutna legenda,
syna szukatam po catym kraju
wiele zwiedzitam i duzo przezytam
by w koncu zamieszkac w tym raju.

W annogorskiej krainie miejsce wybratam,
tu pustelnia powstata i tu zamieszkatam.
Ludzie przychodzili, a ze sg $miertelni,
minety juz dwa wieki, nie ma $ladu po pustelni.

Dzieki Tobie duch méj ozyt w tym dole.
Idz dalej po bruku co w deszczu sie mieni,
wspinaj sie w gore, az do rozwidlenia
a na buku zobaczysz szlak

o kolorze jesieni.

Idz dalej i podziwiaj wawoz w dole.
| cho¢ w ptucach dech zapiera,
to jednakze co$ tu z ma pamiecig miatam,
bytam tu bowiem catkiem niedawno,
bo amfiteatr znow ujrzatam.

Ale historia zwigzana z nim niezabawna:
hitlerowcy go zbudowali i tu imprezowali

a po wojnie zastapili ich komunisci. Dzi$ inne ma zadanie.
Stuzy¢ wszystkim co o jego przesztosci maja rézne zdanie.

Przyjrzyj sie uwaznie podtozu skalnemu,
widzisz ,U” ksztattne wzory?
To przedostatnia jest zagadka.
Jak sie nazywajg kanaty mieszkalne krewetek

skorupiakéw, co pare oczu majg? a
/

Wiem, ze jeszcze nie wiesz,
odpowiedz znajdziesz u gory.
Przeczytaj na parkingu ostatnig tablice.
Ich nazwa to

Po drodze mozesz spotkac zmije,
co po tace cichutko sie wije.
Uwazac trzeba na jej jad
bo to jest przeciez

Dzielny Odkrywco, to juz koniec podrozy,
moj pustelniczy instynkt sukces Ci wrézy.
Ciesze sie, ze ze mng spedzites czas.
Kieruj sie do siedziby Parku po skarb wtasciwy.
Na ulotce adres masz, a wiec marsz.

Gry hasto powiesz, zobaczysz skarb
Kod juz znasz, bo cyferki masz.

Z PETRONELA

QUESTY PO PARKU

-

POCZATEK WYPRAWY

Gra rozpoczyna sie na parkingu przed
Pomnikiem Czynu Powstanczego
wspotrzedne geograficzne
50.45519; 18.16236.
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N~ JEDNOSTKA SAMORZADU
Zespét Opolskich Wojewédztwa Opolskiego
3 Parkéw Krajobrazowych

-

CZAS ZABAWY:

Przejscie ok. 45 minut,
czas rozwiazywania ok. 15 min.
Maksymalny czas ok. 1,5 h.



Witajcie goscie mtodzi, jam pustelnica Petronela.
Dzisiaj, w Doline Krow Was zabieram
by pozna¢ Was z moimi kompanami.
Zagadki odgadnijcie prosze sami.

Choc kamienne tutaj i schowane w tyle,
to piekne i barwne, latajg nad taka.
Pewnie juz wiesz, ze to

Ciesze sie, ze pojdziecie moimi $ladami ) St
lekko unoszg sie gdy zaswieci stonko.

bo wiele rzeczy sie wokét zmienito.
Tak sie stato z bukowymi lasami,

Kocehy seuiic: Nz nic byib. Podejdz ostroznie do krawedzi i zerknij z géry

na amfiteatr duzy i kamienne mury.
Chcesz poznac jego tajemnice? Ciekawosc¢ cie zzera?

Na samym poczatku, musicie wiedziec, oot okt o

ze wiele tu zwierzat wokot zyto,
oprocz mnie - dorostych nie byto.
Za to liczne gromady matych kartow,
mieszkato wsrdd traw i konaréw
ale to juz z legend wiecie
dlaczego mieszkaty w annogorskim Swiecie.

Zejdz z pomnika po schodach okazatych,
wsrod kobiet z dziec¢mi i piastowskich wojow.
Przy wojach date zobaczysz,
pomnoz bez zera obydwie cyferki.

Tu wynik swoj wpisz -a bedziesz wielki.

| dalej prosto przed siebie idz
zbierajgc porzucone po cukierkach papierki.

Karty sie pokazujg tylko grzecznym dzieciom.
Nie krzycz, nie krzywdz zwierzat, nie tam gatezi,
a dotaczysz do kartow gawiedzi.

Chcesz wiedzie¢ wiecej? Ruszaj w droge, Vk
czas zacza€ legend przygode.
Dlatego tez idZz w kierunku Pomnika,
bo tam pierwsza tajemnica na ciebie czeka.

Teraz twoje nastepne zadanie,
nadal matematycznym pozostanie.
Widzisz juz po prawej stronie kamienne stopnie,
idac po nich policz je wszystkie.

Przyjrzyj sie uwaznie kamiennym posagom,
tam przy stupach stojg i w swych dtoniach trzymaja,
przedmioty zwigzane z ich ciezka praca.
Czy jakies zawody ci przypominajg?

Gdy skupites sie na schodow liczeniu,
Zmienit sie krajobraz w twego oka mgnieniu.
W jednym miejscu wiele drzew,
wsrod nich stychac ptakow Spiew.

: - . e . A pod drzewkiem grzybek, ptaz
Ten po prawej twej stronie, pod ziemig pracuje, e :

stonca nie widzi i kolegi gwarka.
Ciezka swa prace w trudzie wykonuje,
dlatego w jego dtoni

0000000 -

{v Inaczej jest z jego sasiadem,
\ co Stonce go do pracy budzi.

Na polu pracuje, taki jego los,
trzyma on w rekach zboza / [
Na zniczu, dziwne pieczeci odcisniete

Trzy litery, data zamyka sie w dwudziestce.
— To co go wyrdznia? To pior kolor wegla
(tutaj wpisz date) czerwona czapka, albo tylko plamka.

Owadow pod korg los jest marny
wszystkie je zje nasz dzieciot

Rosng tu drzewa, z odstajaca kora.
Skrzydlate nasiona, w ksztatcie noskéw maja.
Dziuple w grubych pniach tworza ptakom dom

Jaka jest ich nazwa? Oczywiscie

Jesli masz szczescie, to go ustyszysz z oddali
jak w lesie dziobem w kore drzew wali.
Chot jest to oczywista zagadka

Pewnie juz wiesz co upamietnia to miejsce?
Walczacych powstancow historia rozmyta.

Temat ciezki porusza i krwaw
krwi przelewanej 0 szeroki-Ghetn
Ale popatrz do gory, :

znasz to miejsce, toz to
51 Lo Za

to gatunkéw dzieciotow jest catkiem spora gromadka.

JAK SZUKAC SKARBU?

Quest jest nieoznakowang trasa w terenie, ktéra mozna przejsc

w dowolnym czasie. W ulotce, ktérg nalezy uwaznie czytac
znajduja sie zagadki i wskazowki dotyczace przebiegu trasy.

W miejsce miejsce kotek i wykropkowania nalezy wpisywac
rozwigzanie dotyczace konkretnego miejsca. Litery oznaczone
cyferkami w kotkach dadzg rozwiazanie hasta, a odpowiednia
kombinacja cyfr - kod dostepu do skarbu, ktérym jest pamigtkowa
pieczec i okolicznosciowy dyplom.
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Zespot Opolskich Parkow
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(wpisz litery oznaczone cyferkami)
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KLUCZ DO SEJFU D D D
(dodaj cyfry z tekstu i wynik wpisz

w dwa pola, w trzecie pole natomiast
wpisz liczbe wystepowania litery )




